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ПРОГРАММНОЕ  
ОБЕСПЕЧЕНИЕ EV3

Каждый раз при открытии программного обеспечения EV3 вы 
автоматически оказываетесь на главной странице (в основном 
окне). Главная страница позволяет легко ориентироваться и 
работать с программой, а также обеспечивает доступ ко всему, 
что вам необходимо.

На главной странице вы найдёте следующие опции и ресурсы:

	1.	�Вкладка «Главная страница» — с помощью этой кнопки вы 
всегда можете вернуться на главную страницу.

	2.	�Обзор деятельности — здесь вы можете просмотреть 
обучающие материалы и начать проект.

		 +	Инструкции по сборке основных моделей

		 +	�«Первые шаги» — материалы, включающие короткий 
вступительный видеоролик и руководство пользователя EV3

		 +	�Управление файлами, где вы можете начать новый проект 
или открыть существующий

		 +	�Самоучитель, содержащий 48 пошаговых уроков, в которых 
объясняется, как использовать программное обеспечение 
и аппаратные средства EV3

	3.	�Обзор — эта кнопка возвращает вас в окно «Обзор 
деятельности».

	4.	�Поиск — находите проекты с конкретным содержанием, 
используя различные параметры фильтрации

	5.	�www.LEGOeducation.com/MINDSTORMS — ссылка на 
официальный веб-сайт LEGO® MINDSTORMS® Education.

Главная страница

Обзор лобби
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ПРОГРАММНОЕ  
ОБЕСПЕЧЕНИЕ EV3

Когда вы отрываете новую программу или эксперимент, 
автоматически создаётся папка проекта. Все программы, 
эксперименты, изображения, звуки, видео, инструкции и другие 
материалы, используемые в проекте, будут автоматически 
сохраняться в этой папке проекта. Это позволяет легко 
сохранять проект и делиться им с другими.

Каждый проект будет отображаться в виде вкладки в верхней части 
экрана. Ниже вы увидите вкладки программ и экспериментов, 
которые относятся к выбранному проекту. Вы можете добавить 
новый проект, программу или эксперимент, нажав кнопку «+» 
справа от остальных кнопок. Чтобы закрыть вкладку, нажмите Х.

СТРАНИЦА СВОЙСТВ ПРОЕКТА
Щёлкнув на вкладке с гаечным ключом в дальней левой части 
вкладок программы и эксперимента, вы переместитесь на 
страницу свойств проекта. Эта страница содержит информацию 
о выбранном проекте, включая все программы и эксперименты, 
изображения, звук и другие ресурсы. Здесь вы можете описать 
ваш проект с помощью текста, изображений и видео, которые 
определяют, как проект будет отображаться на главной 
странице. В версии программного обеспечения EV3 для 
учителя страница свойств проекта также позволяет вам 
ограничить доступ к выбранным программам и другим 
материалам в вашем проекте.

Свойства и структура проекта

Вкладки проекта, программы и 
эксперимента
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ПРОГРАММНОЕ  
ОБЕСПЕЧЕНИЕ EV3

Отображаются следующие свойства проекта:

	1.	�Описание проекта — дайте название вашему проекту, 
опишите его и вставьте изображения и видео, которые 
должны будут отображаться на главной странице при 
просмотре проекта.

	2.	�Содержание проекта — здесь вы найдёте все материалы, 
используемые в проекте, например: программы, эксперименты, 
изображения, звуки и Мои Блоки.

	3.	�Режим  подключения шлейфом — эта опция включает 
режим подключения шлейфом, благодаря этому вы можете 
программировать до четырёх модулей EV3.

Свойства и структура проекта

Страница свойств проекта

http://legoeducation.com
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ПРОГРАММНОЕ  
ОБЕСПЕЧЕНИЕ EV3

В состав Самоучителя входит базовый робот и обучающие 
материалы, которые вы можете найти в программном обеспечении. 
Самоучитель предназначен для того, чтобы ознакомить вас с 
основами программирования, журналирования данных и 
аппаратными средствами.

Самоучитель состоит из 48 уроков, которые разделены на 
следующие категории: основы, более сложные действия, аппаратные 
средства, журналирование данных и инструменты. Каждый урок 
имеет следующую структуру:

+	�Понимание цели
+	�Построение и программирование робота
+	�Испытание
+	�Изменение

В разделе «Самоучитель» главной страницы вы также можете 
найти все соответствующие указания по сборке и Книгу для 
учителя (только в версии программного обеспечения EV3 для 
учителя).

Самоучитель

Самоучитель
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Без программы робот — просто «статуя». Это может быть прекрасная 
статуя, но все равно это всего лишь статуя. Программируя 
робота, вы наделяете его способностями: двигаться, перемещаться 
по заданной линии, обходить предметы, выполнять математические 
вычисления и делать многое другое. Программное обеспечение 
EV3 имеет интуитивно понятный графический интерфейс, который 
могут легко освоить и успешно использовать пользователи в 
возрасте от 10 до 100 лет.

Среда программирования EV3 состоит из следующих основных 
областей: 

	1.	�Область программирования — здесь вы располагаете 
свою программу.

	2.	�Палитры программирования — здесь вы найдете блоки 
для вашей программы.

	

3.	�Страница аппаратных средств — здесь вы устанавливаете 
и управляете связью с модулем EV3 и видите, как подключены 
моторы и датчики. Здесь вы также загружаете программы 
в модуль EV3.

	4.	�Редактор контента — электронная тетрадь, встроенная в 
программное обеспечение. Получите инструкции или 
задокументируйте свой проект, используя текст,  
изображения и видео.

	5.	�Панель инструментов программирования — здесь вы 
найдёте основные инструменты для работы с вашей 
программой. Более подробную информацию об этих 
инструментах можно получить в меню «Справка» ПО EV3.

Программирование

http://legoeducation.com
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БЛОКИ ДЕЙСТВИЯ
(Слева направо)
+	�Средний мотор
+	�Большой мотор
+	�Рулевое управление
+	�Независимое управление 

моторами
+	�Экран
+	�Звук
+	�Индикатор состояния 

модуля

БЛОКИ-ОПЕРАТОРЫ
(Слева направо)
+	�Начало
+	�Ожидание
+	�Цикл
+	Переключатель
+	Прерывание цикла

БЛОКИ ДАТЧИКОВ
(Слева направо)
+	� Кнопки управления модулем
+	�Датчик цвета
+	�Гироскопический датчик
+	�Инфракрасный датчик
+	�Вращение мотора
+	�Датчик температуры
+	�Таймер
+	�Датчик касания
+	�Ультразвуковой датчик
+	�Счетчик электроэнергии
+	Датчик звука NXT

Программные блоки и палитры 
программирования
Все программные блоки, которые используются для управления 
роботом, находятся на палитрах программирования в нижней 
части среды программирования под областью программирования. 
Программные блоки подразделяются на категории в зависимости 
от типа и характера, что облегчает поиск нужного вам блока.

Чтобы узнать более подробно о среде программирования EV3 
и понять, как начать работу с вашей первой программой, 
посмотрите видео «Программирование» и «Общая информация 
о  программировании» в разделе «Первые шаги» на главной 
странице.

Более подробную информацию о программировании при 
помощи ПО EV3 можно также найти в меню «Справка».

http://legoeducation.com
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ПРОГРАММНОЕ  
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БЛОКИ ДАННЫХ
(Слева направо)
+	�Переменная
+	Константа
+	�Операции над массивом
+	�Логические операции
+	�Математика
+	�Округление
+	�Сравнение
+	Интервал
+	�Текст
+	�Случайное значение

РАСШИРЕННЫЕ БЛОКИ
(Слева направо)
+	�Доступ к файлу
+	Регистрация данных
+	�Обмен сообщениями
+	�Подключение Bluetooth
+	�Поддерживать в активном 

состоянии
+	�Необработанное значение 

датчика
+	�Нерегулируемый мотор
+	�Инвертировать вращение 

мотора
+	�Остановить программу
+ Комментарий

МОИ БЛОКИ
Если вы многократно 
используете один и тот же 
сегмент программы во 
многих программах, вам 
имеет смысл создать Мой 
Блок. Создав Мой блок, вы 
можете просто вставлять 
этот единый блок в будущие 
программы этого проекта.

Программные блоки и палитры 
программирования

http://legoeducation.com
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Журналирование данных
Журналировать данные — значит собирать информацию для 
анализа. Например, сотрудник гидрометцентра может собирать 
показания температуры в течение дня, затем анализировать 
их для сообщения в вечерних новостях. Или работник зоопарка 
может собирать данные о том, сколько времени посетители 
проводят в зоопарке. Программное обеспечение EV3 не только 
может записывать данные, но и помогает вам систематизировать 
и анализировать их.

Среда журналирования данных EV3 состоит из следующих 
основных областей: 

	1.	�Область графика — здесь вы видите и анализируете 
графические данные.

	2.	�Панель настроек — здесь вы проводите эксперимент, 
управляете набором данных и осуществляете доступ к 
вычислению набора данных и программированию  
графика — особым функциям журналирования.

	3.	�Страница аппаратных средств — здесь вы устанавливаете 
и управляете связью с модулем EV3 и видите, как подключены 
датчики. Здесь вы также можете загружать эксперименты 
в модуль EV3 и загружать данные в программное обеспечение.

	4.	�Редактор контента — электронная тетрадь, встроенная  
в программное обеспечение. Получите инструкции или 
задокументируйте свой проект, используя текст,  
изображения и видео.

	5.	�Панель инструментов регистрации данных — здесь вы 
найдете основные инструменты для работы с вашим 
графиком и проведения экспериментов. Более подробную 
информацию об этих инструментах см. в меню «Справка»  
ПО EV3.

http://legoeducation.com
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Панель настроек
На панели настроек находятся четыре различные вкладки, 
которые помогут вам готовить, проводить и анализировать 
эксперименты. Некоторые вкладки являются динамическими — 
они будут показаны автоматически при необходимости. Вы 
всегда сможете переключаться между вкладками в ручном режиме.

НАСТРОЙКА ЭКСПЕРИМЕНТА
Здесь вы подготавливаете свой эксперимент, задавая 
длительность и частоту выборки, а также выбирая датчики, с 
которых будет выполняться сбор данных. Также вы должны 
будете выбрать режим для каждого датчика, так как большинство 
датчиков могут предоставлять данные разных типов.

ТАБЛИЦА ДАННЫХ
Кроме отображения собранных данных в области графика, 
набор данных также будет отображаться в таблице данных. 
Здесь вы также можете переименовать, удалить или скрыть 
набор данных, а также изменить стиль рисования и цвет графиков.

ВЫЧИСЛЕНИЕ НАБОРА ДАННЫХ
Здесь вы можете производить операции с наборами данных и 
графиками, выполняя различные вычисления с использованием 
чисел, функций и других наборов данных. Конечный результат 
будет отображен в виде графика и в виде значений набора данных.

ПРОГРАММИРОВАНИЕ ГРАФИКА
Разделив область графика на разные зоны, вы можете включить 
ввод датчика, чтобы вызвать или активировать выход, например, 
мотор или звук модуля EV3, когда значения датчика достигнут 
определённого уровня или порога.

Чтобы узнать более подробно о среде регистрации данных EV3 и 
понять, как начать работу с вашим первым экспериментом, 
посмотрите видео «Регистрация данных» и «Общая информация о  
регистрации данных» в разделе «Первые шаги» главной страницы.

Более подробную информацию о регистрации данных можно 
также найти в меню «Справка» программного обеспечения EV3.

Журналирование данных

Панель конфигурации эксперимента

Панель таблицы данных

Панель вычисления набора данных

Панель программирования графика
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Страница аппаратных средств предоставляет разнообразную 
информацию о вашем модуле EV3. Она всегда располагается в 
правом нижнем углу при работе с программами и экспериментами, 
и при необходимости её можно свернуть с помощью вкладки 
«Развернуть/Свернуть». Даже когда панель свернута, будет 
виден контроллер страницы аппаратных средств, что позволит 
вам загрузить программу или эксперимент.

Разные кнопки контроллера страницы аппаратных средств 
выполняют следующие функции:

	1.	�Загрузить — загружает программу или эксперимент в 
модуль EV3

	2.	�Загрузить и запустить — загружает программу или 
эксперимент в модуль EV3 и тут же их запускает

	3.	�Загрузить и запустить выбранное — загружает только 
выделенные блоки в модуль EV3 и тут же их запускает

	4.	�Переслать — пересылает собранные наборы данных с 
модуля EV3 в ваш эксперимент

При подключении модуля EV3 к вашему компьютеру текст EV3 
в небольшом окошке вверху станет красным.

Страница аппаратных средств

Контроллеры страницы 
аппаратных средств

http://legoeducation.com
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ИНФОРМАЦИЯ О МОДУЛЕ
Вкладка «Информация о модуле» отображает важную информацию 
о модуле EV3, который подключён в данный момент, такую как 
название модуля EV3, уровень заряда батареи, версию встроенного 
ПО, тип подключения и панель памяти. Она также предоставляет 
вам доступ к обозревателю памяти и инструментам настройки 
беспроводного подключения.

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ПОРТА
Вкладка «Представление порта» отображает информацию о 
датчиках и моторах, подключенных к модулю EV3. При 
подключении вашего модуля EV3 к компьютеру эта информация 
автоматически идентифицируется, и вы сможете видеть 
текущие значения. Если ваш модуль EV3 не подключен, вы, тем 
не менее, можете настроить вкладку «Представление порта» 
вручную. Выберите порт, затем выберите соответствующий 
датчик или мотор из списка.

ДОСТУПНЫЕ МОДУЛИ
Вкладка «Доступные модули» показывает модули EV3, которые 
в данный момент доступны для подключения. Вы можете 
выбрать модуль EV3, который вы хотите подключить, и тип 
связи. Также вы можете отключить существующее подключение 
модуля EV3.

Более подробную информацию о том, как пользоваться страницей 
аппаратных средств, также можно найти в меню «Справка» 
программного обеспечения EV3.

Страница аппаратных средств

Вкладка «Информация о модуле»

Вкладка «Представление порта»

Вкладка «Доступные модули»
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Редактор контента предоставляет пользователям удобный 
способ фиксировать цель, процесс выполнения и анализ своих 
проектов. Вы можете включать текст, изображения, видео, 
звуковые эффекты и даже инструкции по сборке. Также это 
удобный способ для преподавателей наблюдать за проектами 
учащихся и оценивать их, не используя при этом бумагу. Редактор 
контента — это также то место, где отображается и используется 
уже готовый контент, например уроки из Самоучителя и 
приобретённые комплекты заданий LEGO® Education.

Для каждой страницы можно индивидуально настроить разную 
структуру, и она может автоматически выполнять ряд действий, 
таких как открытие конкретных программ или выделение 
конкретного программного блока.

Редактор контента расположен в правом верхнем углу 
программного обеспечения EV3 и доступен при работе как с 
программой, так и с экспериментом. Редактор контента можно 
открыть, воспользовавшись большой кнопкой со значком книги. 
Открыв его, вы сможете просмотреть любое содержимое, созданное 
для проекта, например урок из Самоучителя.

Редактор контента включает следующие основные области 
и характеристики:

	 1.	�Открыть/Закрыть редактор контента — открытие и 
закрытие редактора контента.

	 2.	�Режим редактирования/просмотра — просмотр или 
редактирование страницы.

	 3.	�Навигация по страницам — переход к следующей или 
предыдущей странице.

	 4.	�Переключатель режима учителя/учащегося — 
переключение между страницей учащегося и заметками 
учителя при просмотре контента. Эта функция доступна 
только в версии для учителя программного обеспечения EV3.

	 5.	�Заголовок страницы — добавление заголовка для 
страницы.

	 6.	�Область страницы — отображение и редактирование 
основного контента.

	 7.	�Значки документов — выбор типа контента, который вы 
хотите добавить в область страницы.

	 8.	�Эскизы страниц — переход к конкретным страницам при 
помощи  изображений-эскизов. В версии программного 
обеспечения EV3 для учителя доступны также заметки 
учителя.

	 9.	�Добавить/Удалить страницу — выбор из 14 разных 
шаблонов при добавлении страницы.

	10.	�Параметры страницы — установка специальных 
параметров для каждой страницы, такие как формат, 
действия на странице и переход к следующей странице.

Более подробную информацию о том, как пользоваться редактором 
контента, также можно найти в меню «Справка» программного 
обеспечения EV3.

Редактор контента

Редактор контента
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На верхней панели меню программного обеспечения EV3 вы 
найдёте множество мелких инструментов, которые могут 
предоставить дополнительные функциональные возможности 
и поддержку в вашей работе с программным обеспечением EV3.

Вы можете получить более подробную информацию о 
большинстве инструментов из меню «Справка» программного 
обеспечения EV3.

РЕДАКТОРА ЗВУКА
Создайте собственные звуковые эффекты или измените 
звуковой эффект из нашей подборки официальных звуковых файлов 
EV3. Затем звуки могут использоваться для программирования 
вашего робота с помощью блока программирования звука.

РЕДАКТОР ИЗОБРАЖЕНИЯ
Творчески используйте экран модуля EV3, создавая оригинальные 
изображения или изменяя существующие. Изображения могут 
использоваться для программирования вашего робота с помощью 
блока программирования экрана.

КОНСТРУКТОР МОЕГО БЛОКА
Иногда вы создаете замечательную мини-программу, которую 
вы хотите использовать снова в другом проекте или программе. 
Конструктор Моего Блока помогает вам взять эту мини-
программу и создать уникальный Мой Блок, в котором вы 
определяете название, значок и параметры, которые важны 
для вас. Мои Блоки будут автоматически архивироваться в 
палитре программирования Моего Блока.

ОБНОВЛЕНИЕ ВСТРОЕННОГО ПО
Периодически будет появляться обновленное встроенное ПО 
для модуля EV3. Рекомендуется устанавливать новые версии, 
как только они становятся доступны. Этот инструмент сообщит 
вам о появлении новой версии встроенного ПО и поможет 
обновить его в вашем модуле EV3.

НАСТРОЙКА БЕСПРОВОДНОГО ПОДКЛЮЧЕНИЯ
Если вы хотите, чтобы ваше программное обеспечение EV3 
связывалось с модулем EV3, используя связь по Wi-Fi, этот 
инструмент поможет вам установить беспроводное подключение. 
Для этого вы должны будете приобрести USB-адаптер Wi-Fi для 
модуля EV3 и включить связь Wi-Fi на модуле EV3.

ИМПОРТ БЛОКОВ
Добавьте новые блоки к вашим палитрам программирования. 
Это могут быть новые программные блоки LEGO® или блоки, 
разработанные другими производителями, например, для датчика 
стороннего производителя. Сначала эти блоки необходимо 
загрузить на ваш компьютер, затем вы можете импортировать 
их в программное обеспечение EV3 с помощью этого инструмента.

Инструменты
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ОБОЗРЕВАТЕЛЬ ПАМЯТИ
Легко забыть, что вы сохранили на своем модуле EV3. Обозреватель 
памяти предоставляет возможность просмотра использованной 
памяти в вашем модуле EV3 (в том числе на SD-карте, если вы 
её установили). Вы можете использовать обозреватель памяти 
для перемещения программ, звуков, графики и других файлов 
между вашим модулем EV3 и компьютером, а также копировать 
и удалять файлы, которые уже находятся в вашем модуле EV3.

ЗАГРУЗИТЬ КАК ПРИЛОЖЕНИЕ
Опытные пользователи могут получать удовольствие, создавая 
приложения для решения общих задач на модуле EV3. Приложение 
модуля EV3 сделано как обычная программа EV3, но при загрузке 
в модуль EV3 с помощью этого инструмента она будет 
отображаться как новое приложение в окне приложений 
модуля вместе с приложениями по умолчанию, такими как 
программирование блока и представление порта.

ПРОГРАММА ИМПОРТА МОДУЛЯ
Этот инструмент позволит вам импортировать программу, сделанную 
в среде программирования модуля на модуле EV3, в среду 
программирования программного обеспечения EV3. Далее 
вашу программу можно совершенствовать, используя полный 
спектр функций программного обеспечения EV3.

ДИСПЕТЧЕР ФАЙЛОВ ЖУРНАЛА ДАННЫХ
Используйте этот инструмент для просмотра, управления и 
импорта наборов данных, созданных в ходе эксперимента, в 
ваше программное обеспечение EV3. Он используется при 
дистанционном сборе данных в модуле EV3. Диспетчер файлов 
журнала данных может импортировать наборы данных с модуля 
EV3, SD-карты или вашего компьютера.

УДАЛИТЬ ЗНАЧЕНИЯ ИЗ НАБОРА ДАННЫХ
Получая данные от датчика, позже вы, возможно, захотите удалить 
некоторые величины из набора данных. Это можно сделать с целью 
сужения диапазона значений датчика, которые вы хотите 
анализировать далее или потому что ваш набор данных иногда 
содержит недопустимые значения, генерированные датчиком 
при возвращении значения по умолчанию, когда невозможно 
измерить реальное значение.

СОЗДАТЬ ПРОГРАММУ ЖУРНАЛИРОВАНИЯ ДАННЫХ
Если у вас есть эксперимент, который вы хотели бы встроить 
в программу, данный инструмент поможет вам в этом. Вместо 
того чтобы постоянно собирать данные в одном и том же месте, 
вы можете заставить робота получать данные из разных частей 
комнаты. Этот инструмент превратит ваш эксперимент в блок 
программирования журналирования данных в области 
программирования. Теперь вы можете создавать свою программу.

Инструменты
ЭКСПОРТИРОВАТЬ НАБОРЫ ДАННЫХ
Если вы хотите продолжать работу со своим набором данных, 
используя другой инструмент программного обеспечения 
(например, Microsoft Excel), вы можете экспортировать любой 
набор данных EV3 в файл значений, разделенных запятыми (в 
формате CSV), и сохранить его на своем компьютере. Файл CSV 
можно открыть из выбранного программного обеспечения. 
Убедитесь, что программное обеспечение поддерживает 
формат файла CSV.
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Приложение для программирования LEGO® MINDSTORMS® 
Education EV3 даёт пользователям прекрасную возможность 
научиться основам программирования при помощи модуля EV3, 
используя знакомый интерфейс планшета. Приложение для 
программирования EV3 имеет то же оформление интерфейса, 
что и ПО EV3, однако не включает в себя такие функции, как 
регистрация данных и редактор контента. Его основная цель 
— помогать учащимся осваивать навыки программирования 
роботов в среде, которая является занимательной и интуитивно 
понятной для них.

Установка приложения для 
программирования
Убедитесь, что ваш планшет соответствует минимальным 
системным требованиям, откройте App Store/Google Play 
на своем устройстве, загрузите и установите бесплатное 
приложение: Программирование LEGO  MINDSTORMS 
Education EV3.

В отличие от ПО EV3 приложение не разбито на отдельные 
версии для учащихся и преподавателей.

МИНИМАЛЬНЫЕ СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
Ознакомьтесь с ними на сайте 

LEGOeducation.com/EV3TechSpecs

http://legoeducation.com
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ПРОГРАММИРОВАНИЯ EV3

Главная страница — это страница, с которой начинается 
работа при открытии приложения для программирования 
EV3. Благодаря главной странице легко создавать новые и 
открывать сохранённые программы, которые были созданы 
ранее, просматривать задания для роботов и получать доступ 
к другими ресурсам, которые помогают познакомиться с 
приложением для программирования EV3.

На главной странице собраны следующие опции и ресурсы:
	1.	�Справка — просмотр перечня основных компонентов 

главной страницы.
	2.	�Вкладка «Мои программы» — создание новой программы 

или загрузка ранее созданных программ. Также можно 
удалять и копировать программы или делиться ими (см. 
подробности далее). 
Примечание: нажмите на название программы, чтобы 
изменить его..

	3.	�Вкладка «Самоучитель» — содержит шесть полезных 
пособий, которые помогут вам освоить азы работы с 
EV3, от создания простейших модулей до выполнения 
сложных задач, предполагающих использование различных 
датчиков роботов.

	4.	�Разернуть — увеличить размер нижней панели для 
просмотра большего количества программ одновременно.

	5.	�Выбрать (доступно во вкладке «Мои программы») —
выбрать программы для удаления или копирования.

	6.	�Поделиться (доступно во вкладке «Мои программы») —
поделиться своими программами через совместимые 
приложения, установленные на планшете, например такое, 
как электронная почта. 
Примечание: при необходимости экспортировать 
программу в какой-либо формат, совместимый с ПО EV3 на 
своем компьютере, выберите «Настольный компьютер».

	7.	�Меню — нажмите на этот значок, чтобы просмотреть 
следующие опции:

		 +	�Справка — просмотр видео с кратким руководством и 
руководство пользователя EV3.

		 +	�Поддержка учителя — Ознакомиться с разделами 
«Введение для учителя» и «План урока».

		 +	� Условия пользования — просмотр информации о политике 
конфиденциальности LEGO Group, политике применения 
файлов Cookie, условиях использования и техподдержке.

		 +	��Языки — выбор языка, на котором будет отображаться 
информация в приложении для программирования EV3.

Главная страница

Обзор главной страницы
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Вкладка «Самоучитель» содержит шесть пособий, которые 
помогут вам научиться собирать роботов и программировать 
работу различных датчиков и моторов, необходимых для 
выполнения ряда сложных задач.

Самоучитель включает в себя пособия:

	1.	�Движение по кривой

	2.	�Переместить объект

	3.	�Остановка у объекта

	4.	�Остановка под углом

	5.	�Остановка на линии

	6.	�Движение по линии

Каждое пособие состоит из четырёх страниц:

	+	�Цель — описание задания, которое нужно выполнить.

	+	�Сборка — инструкция по сборке модуля/модулей, 
необходимых для выполнения задания.

	+	�Анимация — анимационный ролик, демонстрирующий 
процесс выполнения задания роботом.

	+	�Тестирование и модификации — доступ к типовой 
программе для тестирования и внесения дополнительных 
модификаций.

Самоучитель

Самоучитель
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Приложение для программирования EV3 для планшетов имеет, 
как и ПО EV3, интуитивно понятный графический интерфейс, 
освоить который могут пользователи любого возраста.

Программная среда состоит из следующих основных 
областей:

	 1.	�Область программирования — создайте свою программу 
с помощью различных программных блоков.

	 2.	�Палитры программирования — здесь вы найдёте 
конструктивные блоки для вашей программы.

	 3.	�Просмотр портов — просмотр датчиков и двигателей, 
подключённых к модулю EV3. Нажмите, чтобы открыть 
Страницу аппаратных средств и ознакомиться с 
более подробной информацией (см. раздел Страница 
аппаратных средств на стр. 60). Название модуля EV3 
также показано над элементом «Просмотр портов».

	 4.	�Изменить размер и разместить по центру — изменить 
размер области программирования, чтобы видеть все 
объекты, которые туда помещены.

	 5.	�Загрузить — загрузить активную программу на модуль EV3. 
Note: This will not be displayed if no EV3 Brick is connected.

	 6.	�Запуск — загрузить активную программу на модуль EV3  
и запустить её. 
Примечание: Время, затраченное на загрузку программы, 
будет зависеть от количества изображений и звуков, 
которые она включает.

	 7.	�Имя программы — показывает название программы, 
открытой в данный момент.

	 8.	�Отменить/Выполнить повторно — отменить или повторно 
выполнить предыдущую команду.

	 9.	�Справка — просмотр перечня основных компонентов 
среды программирования.

	10.	�Главная страница — вернуться на главную страницу.

Программирование

Среда программирования
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ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ EV3

Программные блоки и палитры программирования
Программные блоки представляют собой интерфейс между 
вами и вашим роботом. Расположенные в зоне палитры 
программирования под областью программирования, блоки 
разделены на категории согласно своему типу и свойству для 
того, чтобы было легко найти необходимый блок.

БЛОКИ ДЕЙСТВИЯ
(Слева направо)
+	�Средний мотор
+	�Большой мотор
+	�Рулевое управление
+	�Независимое управление 

моторами
+	Экран
+	Звук
+	�Индикатор состояния 

модуля

БЛОКИ-ОПЕРАТОРЫ
(Слева направо)
+	Начало
+	Ожидание
+	Цикл
+	Переключатель

ПОЛЯ ДЛЯ КОММЕНТАРИЕВ
При создании программы 
может быть полезным 
добавлять поля для 
комментариев, чтобы 
описать работу программы. 
Используйте зелёные 
поля для комментариев 
для блоков действия, 
оранжевые — для 
комментирования блоков-
операторов, а фиолетовые 
— для общих комментариев 
по программе.
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ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ EV3

Нажмите в любом месте в области просмотра портов (видна 
в среде программирования), чтобы выйти на страницу 
аппаратных средств.

Страница аппаратных средств состоит из следующих 
основных областей:

	1.	�Информация о модуле — данная область отображает 
большую часть информации о подключённом в данный 
момент модуле EV3, в том числе название модуля, уровень 
заряда аккумуляторной батареи, версию встроенного 
ПО и объём свободной/занятой памяти. Здесь также 
можно переименовать свой модуль EV3, отключить его и 
подключить другие доступные модули EV3.

	2.	�Информация о портах модуля — графическое 
представление модуля EV3, наглядно демонстрирующее, 
какие датчики и моторы подключены к портам модуля EV3. 
Выберите датчик, чтобы изменить его режим, или мотор, 

чтобы изменить отображаемое значение, в том числе 
текущую скорость, повороты и градусы поворотов. Здесь 
также можно сбросить настройки подключённых моторов и 
гироскопических датчиков.

	3.	�Загрузить — загрузить активную программу на модуль EV3. 
Примечание: Данная область отображается только тогда, 
когда модуль EV3 подключён.

	4.	�Запуск — загрузить активную программу на модуль EV3 и 
запустить её. 
Примечание: время, затраченное на загрузку программы, 
будет зависеть от количества изображений и звуков, 
которые она включает.

	5.	�Имя программы — показывает название программы, 
открытой в данный момент.

	6.	�Справка — просмотр перечня основных компонентов 
страницы аппаратных средств.

	7.	�Назад — вернуться в среду программирования

Страница аппаратных средств

Страница аппаратных средств
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УСТРАНЕНИЕ НЕПОЛАДОК

В меню «Справка» ПО EV3 нажмите «Проверить обновления ПО», 
чтобы проверить наличие последней версии программного 
обеспечения EV3 (требуется подключение к Интернету). Если 
обновление доступно и вы выбираете его установку, вы будете 
перенаправлены на веб-сайт, где сможете загрузить обновление 
на локальный диск.

Для установки обновления убедитесь, что вы закрыли 
программное обеспечение EV3 и затем запустите файл 
обновления.

Также вы можете проверять наличие обновлений для 
программного обеспечения каждый раз, когда вы его 
запускаете, поставив галочку напротив функции «Автоматически 
проверять наличие обновлений ПО».

Обновить программное обеспечение EV3
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УСТРАНЕНИЕ НЕПОЛАДОК

ПРИМЕЧАНИЕ:
обновления встроенного ПО 

не поддерживаются в приложении 
для программирования EV3. Их 
необходимо выполнять через 

ПО EV3.

ПРИМЕЧАНИЕ:
при обновлении 

встроенного ПО все 
существующие файлы и 

проекты в памяти модуля 
EV3 будут удалены.

Встроенное ПО  — это программное обеспечение, которое 
находится внутри модуля EV3. Без этого встроенного ПО 
модуль EV3 не будет работать. Иногда LEGO Group выпускает 
новые версии встроенного ПО, которые содержат расширенные 
функциональные возможности или устраняют ошибки в программе.

Для обновления встроенного ПО вам потребуется USB-соединение 
вашего компьютера с модулем EV3. Также ваш компьютер 
должен быть подключён к Интернету.

	1.	�Включите модуль EV3 и подключите его к компьютеру.

	2.	�Выберите пункт «Обновление встроенного ПО» из меню 
«Инструменты».

	3.	�Нажмите кнопку «Проверить», чтобы узнать, есть ли новые 
обновления встроенного ПО.

	4.	�Среди доступных файлов встроенного ПО выберите 
последнюю версию встроенного ПО.

	5.	�Если вместо этого вы хотите использовать версию 
встроенного ПО, находящуюся на вашем компьютере, для 
поиска и выбора требуемого файла обновления 
встроенного ПО воспользуйтесь кнопкой «Просмотр».

	6.	�Для загрузки нового встроенного ПО в модуль EV3 нажмите 
кнопку «Загрузить». Панели выполнения внизу диалогового 
окна обновления встроенного ПО будут показывать ход 
выполнения обновления встроенного ПО. После завершения 
модуль EV3 перезапустится самостоятельно.

ПРИНУДИТЕЛЬНОЕ ОБНОВЛЕНИЕ ВСТРОЕННОГО ПО 
Для обновления встроенного ПО вручную выполните следующие 
шаги. (Примечание: необходимо, чтобы модуль EV3 был 
подключен к вашему компьютеру по USB) 

	1.	�Убедитесь в том, что ваш модуль EV3 выключен.

	2.	�Нажмите и удерживайте кнопку «Назад», центральную 
кнопку и кнопку«Вправо» на модуле EV3.

	3.	�Отпустите кнопки, когда на экране появится надпись 
«Идёт обновление...»

Если после обновления встроенного ПО вручную модуль EV3 
не заработал с первого раза, повторите процедуру обновления 
вручную.

Обновление встроенного ПО

ПРИМЕЧАНИЕ:
перед тем как повторить 

обновление встроенного ПО вручную, 
проверьте батареи модуля EV3. 
Возможно, проблема вызвана 
тем, что батареи разряжены!
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УСТРАНЕНИЕ НЕПОЛАДОК

Если ваш модуль EV3 внезапно прекращает работать и 
завершить его работу в обычном порядке невозможно, вам 
потребуется перезапустить модуль EV3. При перезапуске 
модуля EV3 файлы и проекты из предыдущих сессий не 
стираются из памяти модуля EV3. Файлы и проекты из текущей 
сессии будут потеряны.

	1.	�Сначала убедитесь, что модуль EV3 включён.

	2.	�Нажмите и удерживайте кнопки «Назад», центральную кнопку 
и кнопку «Влево» на вашем модуле EV3.

	3.	�Когда изображение на экране исчезнет, отпустите кнопку 
«Назад».

	4.	�Когда на экране появится «Запуск», отпустите центральную 
кнопку и кнопку «Влево».

Принудительный перезапуск модуля EV3

ПРИМЕЧАНИЕ:
перед переустановкой 

встроенного ПО проверьте батареи 
модуля EV3. Возможно, проблемы 

вызваны тем, что батареи 
разряжены!
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список звуковых файлов
ЖИВОТНЫЕ ЦВЕТА

Cat purr Black

Dog bark 1 Blue

Dog bark 2 Brown

Dog growl Green

Dog sniff Red

Dog whine White

Elephant call Yellow

Insect buzz 1

Insect buzz 2

Insect chirp

Snake hiss

Snake rattle

T-rex roar
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список звуковых файлов
СООБЩЕНИЯ ВЫРАЖЕНИЯ

Bravo Boing

EV3 Boo

Fantastic Cheering

Game over Crunching

Go

Good job

Good

Crying

Fanfare

Goodbye Kung fu

Hello Laughing 1

Hi Laughing 2

LEGO Thank you Magic wand

MINDSTORMS Yes

Morning

No

Ouch

Shouting

Okay Smack

Okey-dokey Sneezing

Sorry Snoring

Uh-oh
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список звуковых файлов
ИНФОРМАЦИЯ МЕХАНИЧЕСКИЕ ЗВУКИ

Activate Air release

Analyze Airbrake

Совместимость Backing alert

Color Blip 1

Detected

Down

Error alarm

Blip 2

Blip 3

Error Blip 4

Flashing Horn 1

Forward Horn 2

Left Turn Laser

Object Up

Right

Searching

Motor idle

Motor start

Start Motor stop

Stop Ratchet

Touch Sonar

Tick tack

Walk
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список звуковых файлов
ДВИЖЕНИЯ ЦИФРЫ

Arm 1 Eight

Arm 2 Five

Arm 3 Four

Arm 4 Nine

Drop load

Lift load

Servo 1 One

Servo 2 Seven

Servo 3 Six

Servo 4 Speeding Ten

Slide load

Snap

Speed down Three

Speed idle Two

Speed up Zero

http://legoeducation.com


LEGOeducation.com 68LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de 
commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2016 The LEGO Group.

ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список звуковых файлов
СИСТЕМНЫЕ ЗВУКИ

Click

Power down

Ready

Start up

Confirm

Connect

Download

General alert

Overpower
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список файлов изображений
ВЫРАЖЕНИЯ

Big smile

Heart large

Heart small

Mouth 1 open

Mouth 1 shut

Mouth 2 open

Mouth 2 shut ZZZ

Sad

Sick

Smile

Swearing

Talking

Wink

Disappointed

Angry Dizzy

Awake Down

Black eye Evil

Bottom left Hurt

Bottom right Knocked out

Crazy 1 Love

Crazy 2

Up

Sleeping

Pinch right

TearMiddle left

Winking

Middle right

Tired leftNeutral

Tired middleNuclear

Tired rightPinch left

ToxicPinch middle

ГЛАЗА
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список файлов изображений
ИНФОРМАЦИЯ

Accept

Backward

Decline

Forward

Left

No go

Question mark

Right

Stop 1

Stop 2

Thumbs down

Thumbs up

Warning

Color sensor

EV3 icon

EV3

Gyro sensor

IR beacon

IR sensor

Large motor

US sensor

LEGO

Medium motor

MINDSTORMS

Sound sensor

Temp. sensor

Touch sensor

LEGO
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список файлов изображений

Dial 2Bar 0

Dial 3Bar 1

Dial 4Bar 2

Dots 0Bar 3

Dots 1Bar 4

Dots 2Dial 0

Dots 3Dial 1 Timer 3

Hourglass 0 Timer 4

Hourglass 1 Water level 0

Hourglass 2 Water level 1

Timer 0 Water level 2

Timer 1 Water level 3

Timer 2

ОБЪЕКТЫ

Bomb

Boom

Fire

Flowers

Forest

Light off

Light on

Lightning

Night

Pirate

Snow

Target
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список файлов изображений
СИСТЕМНЫЕ ИЗОБРАЖЕНИЯ

Accept 1

Accept 2

Alert

Box

Decline 1

Decline 2

Dot empty

Slider 1

Slider 8

Dot full

Slider 2EV3 small

Slider 3Busy 0

Slider 4Busy 1

Slider 5Play

Slider 6Slider 0

Slider 7
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

ИЗОБРАЖЕНИЯ

5. Accept

2. Pinch right

10. Pirate

1. Neutral

4. Hurt

6. Decline

7. Question mark

3. Awake

8. Warning

9. Stop 1

11. Boom

12. EV3 icon

Среда программирования модуля — список ресурсов
ЗВУКИ

1. Hello

3. Fanfare

5. Start

2. Goodbye

4. Error alarm

6. Stop

7. Object

9. Blip 3

11. Snap

8. Ouch

10. Arm 1

12. Laser
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Список деталей

4x
Стрелка, размер - 3, белая
4173941

8x
Соединительный штифт с осью, 
размер 2, бежевый
4666579

6x
Соединительный штифт, размер 
3, бежевый
4514554

10x
Ось, размер - 2, красная
4142865

22x
Соединительный штифт с 
втулкой, размер 3, красный
4140806

20x
Соединительный штифт с 
фрикционной муфтой/осью, 
размер 2, синий
4206482

10x
Втулка, размер ½, жёлтая
4239601

2x
Ось с шипом, размер  
- 3, тёмно-бежевая
6031821

10x
Втулка, размер - 1, серая
4211622

60x
Соединительный штифт с 
фрикционной муфтой, размер 
2, чёрный
4121715

10x
Соединительный штифт, размер 
2, серый
4211807

2x
Ось с головкой, размер  
- 4, тёмно-серая
4560177

2x
Ось с головкой, размер 
- 8, тёмно-серая
4499858

6x
Ось, размер - 5, серая
4211639

5x
Ось, размер - 7, серая
4211805

14x
Ось, размер - 3, серая
4211815

2x
Ось, размер - 9, серая
4535768

2x
Ось, размер - 8, чёрная
370726

2x
Ось, размер - 10, чёрная
373726

2x
Ось, размер - 12, чёрная
370826

4x
Ось, размер - 4, чёрная
370526

4x
Ось, размер - 6, чёрная
370626

4x
Тавровая балка,  
размер - 3x3, чёрная
4552347

2x
Балка, размер - 3, чёрная
4142822

4x
Балка с поперечным отверстием, 
размер - 2, чёрная
6006140

30x
Соединительный штифт с силой 
трения, размер 3, синий
4514553
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

4x
Угловая балка,  
размер - 4x6, чёрная
4112282

4x
Угловая балка,  
размер - 5x5, белая
4585040

6x
Угловая балка,  
размер - 4x4, белая
4509912 4x

Двойная угловая балка,  
размер - 3x7, белая
4495412

4x
Балка, размер - 3, красная
4153718

6x
Угловая балка,  
размер - 2x4, красная
4141270

4x
Балка, размер - 3, синяя
4509376

4x
Балка, размер - 3, жёлтая
4153707

6x
Балка, размер - 15, белая
4542578

4x
Балка, размер - 3, зелёная
6007973

3x
Рама, размер - 5x7, серая
4539880

1x
Рама, размер - 5x11, серая
4540797

2x
Угловая балка,  
размер - 3x5, серая
4211713

4x
Балка, размер - 5, серая
4211651

4x
Угловая балка,  
размер - 3x7, серая
4211624

4x
Балка, размер - 7, серая
4495930

6x
Балка, размер - 9, серая
4211866

4x
Балка, размер - 11, серая
4611705

6x
Балка, размер - 13, серая
4522934
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ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

2x
Соединительный штифт с 
рукояткой, размер 3, чёрный
4563044

2x
Поперечная балка,  
размер - 2х1, красная
6008527

4x
Трехгранная балка ½,  
размер - 5x3, серая
6009019

4x
Двойной соединительный 
штифт, размер 3, серый
4560175

6x
Поперечный блок,  
размер -3x2, серый
4538007

6x
Двойной соединительный 
штифт, размер - 3x3, серый
4225033

8x
Поперечный блок,  
размер 2, серый
4211775

4x
Угловой соединительный штифт, 
размер - 3x3, серый
4296059

8x
Поперечный блок, размер 3, 
тёмно-серый
4210857

4x
Поперечный блок,  
размер - 2x2, чёрный
4140430

8x
Двойной поперечный блок, 
размер 3, чёрный
4121667

4x
Вилка поперечного блока, 
размер - 2x2, чёрная
4162857

2x
Балка ½, размер 4, чёрная
4142236 4x

Угловой блок 2, 180º, чёрный
4107783

4x
Угловой блок 1, 0º, чёрный
4107085

2x
Угловой блок 6 (90º), чёрный
4107767

4x
Резиновая балка с 
поперечными отверстиями, 
размер - 2, чёрная
41983672x

Угловой блок с 3 спицами, 
3x120º, серый
4502595

4x
Труба, размер - 2, серая
4526985

4x
Зубчатое колесо, 8 зубьев, 
тёмно-серое
4514559

4x
Зубчатое колесо, 24 зубья, 
тёмно-серое
4514558

4x
Зубчатое колесо, 16 зубьев, 
серое
4640536

2x
Коническое зубчатое колесо, 
12 зубьев, бежевое
4565452

6x
Втулка/удлинитель оси, размер 
- 2, красная
4513174
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2x
Днище поворотного круга, 28 
зубьев, серое
4652235

2x
Червячное колесо, серое
4211510

2x
Верхушка поворотного круга,  
28 зубьев, чёрная
4652236

4x
Зубчатое колесо, 4 зубья, 
чёрное
4248204 2x

Низкопрофильная шина, 
56x28 мм, чёрная
6035364

4x
Шина, 30,4x4 мм, чёрная
6028041

1x
Стальной шарик, серебристый 
металлик
6023956

2x
Ступица, 43,2x26 мм, серая
4634091

1x
Шариковый подшипник,  
тёмно-серый
4610380

4x
Ступица, 24x4 мм, тёмно-серая
4587275

54x
Трак гусеничный,  
размеры - 5х1.5,
6014648

1x
Правая криволинейная панель, 
размеры - 3x5, чёрная
4566249

1x
Левая криволинейная панель, 
размеры - 3х5, чёрная
4566251

1x
Правая криволинейная панель, 
размеры - 5x11 чёрная
4543490

1x
Левая криволинейная панель, 
размеры - 5x11, чёрная
4541326

4x
Цепное колесо, 40,7x15 мм, 
чёрное
4582792

2x
Двойное коническое зубчатое 
колесо, 12 зубьев, чёрное
4177431

2x
Двойное коническое зубчатое 
колесо, 20 зубьев, чёрное
4177430

2x
Двойное коническое зубчатое 
колесо, 36 зубьев, чёрное
4255563

2x
Зубчатое колесо, 40 зубьев, 
серое
4285634
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1x
Гироскопический датчик
6008916

1x
Ультразвуковой датчик
6008924

1x
Датчик цвета
6008919

2x
Датчик касания
6008472

1x
Средний мотор
6008577

1x
Аккумуляторная батарея
6012820

2x
Большой мотор
6009430

1x
Модуль EV3
6009996
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4x
Кабель, 25 см / 10 дюймов
6024581

2x
Кабель, 35 см / 14 дюймов
6024583

1x
Кабель, 50 см / 20 дюймов
6024585

1x
USB-кабель
6036901

iPad, iPhone and iPod touch are 
trademarks of Apple Inc., registered in 
the U.S. and other countries.
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